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Mouse Trap est une marque deposee appartenant a Exidy 
Incorporated Ltd © 1981 Exidy Incorporated. 

Fabrique au Royaume-Uni. 

Conception, programme, realisation du logiciel © 1983 Cole- 
co Industries Inc. New York 12010. Licencie exclusif Coleco 
Industries Inc. © "1983 CBS Toys a Division of CBS Inc.". 



La location de cette cassette est strictement interdite. Son 
utilisation est limitee aux representations privees et gratuites 
effectuees exclusivement dans un cercle de famille et toute 
forme de representation publique directe ou indirecte de 
cette cassette, notamment par le biais de sa location, est 
strictement interdite conformement aux dispositions de 
Particle 41 de la loi numero 57-298 du 1 1 mars 1957 sur la 
propriete litteraire et artistique. 
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NOTICE ^INSTRUCTIONS 



Pour systeme T.V. SECAM 
Pour un ou deux joueurs. 
4 niveaux de difficulty. 




Exclusif! Le vrai jeu en cassette chez vous. 
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Cassette ciiselectronics pour I'ordinateur de jeu 

CBS ColecoVision ™ 
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Base sur I'un desjeux"de cafe" les plus droles, voici. Mouse Trap™ . Dansle 
labyrinthe, une souris court et grignote du fromage. Ouvrez et fermez les portesdu 
dedale pour qu 'elle echappe aux chats qui la poursuivent. Rongez un os et soudain 
transformez votre souris en chien chasseur de chats ! . . . Mais mefiez-vous du terri- 
ble faucon! 



STALLER VOTRE 
EJEU 
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TRANSFORMATEUR 

\ 



TELEVISEUR 

CABLE DE 
RACCORDEMENT 
ORDINATEUR 
DEJEU/T.V. 



BOITIERDE 
CONTROLE 
DU SECOND 
JOUEUR 





CASSETTE 
DEJEU 



BOITIERDE CONTROLE 
DU PREMIER JOUEUR 



ordinateur 

dejeu cbs 
ColecoVisiontm 



REMISE EN JEU 



EMPLACEMENT 
DE LA CASSETTE 



Assurez-vous que I'ordinateur de jeu CBS ColecoVision ™ est branche sur le 

televiseur et sur le transtormateur, puis branchez le transformateur sur le 
secteur. 

Pour jouerseul, branchez le boitier de controle dans la prise n°1 de I'ordinateur 
de jeu. Pour 2 joueurs, utilisez les 2 boitiers de controle. 

Assurez-vous toujours que votre ordinateur de jeu CBS ColecoVision ™ est 
eteint ("OFF") avantd'introduireoud'enlever une cassette. Poussezlebouton 
arret/marche("OFF/ON")surmarche("ON")apresavoirintroduitlacassette. 






COMMENT UTILISER 

VOS BOITIERS DE CONTROLE 



LEVIERDE DIRECTION 



\ 



INSERER LA FICHE PLASTIQUE 
SUR LA FACE AVANT DU BOITIER 
OECOMMANDE. 



FICHE PLASTIQUE 




PULSEURS LATERAUX 



,LAV!ER DIGITAL 



REMARQUE : Pour jouer seul, utiliser le boitier de controle branche sur la prise 
n° 1 . Pour deux joueurs, le second joueur utilise le boitier de controle branche sur 

la prise n° 2. 

1. Clavier digital : les touches du clavier de 1 a 8 permettent de selectionner un 
niveau de difficulty avant de commencer a jouer. En appuyant sur la touche 
rouge, jaune ou bleu (1 , 2 ou 3) designee par le cache, vous ouvrez ou vous fer- 
mez toutes les portes de cette couleur. En appuyant sur la touche verte (5) vous 
transformez votre souris en chien. En appuyant sur * apres une partie, vous 
reprogrammez le meme niveau de difficult et en appuyant sur # vous pouvez 
programmer un autre niveau. 

2. Levier de direction : en poussant le levier de direction dans Tune des quatre 
directions possibles, vous faites avancer la souris ou le chien dans la direction 
choisie. 

.REMARQUE : les pulseurs lateraux ne sont pas utilises pour Mouse Trap ™ . 
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COMMENT JOUER 



INSTRUCTIONS PAR ETAPE: 

1 re etape : A vous de decider! 

Appuyez surlehputonde remise en jeu(" RESET BUTTON"). Lenomdujeu Mouse 
Trap ™ apparait sur I'ecran de votre T.V. Attendez que I'ecran d'options de 
niveaux de difficulte apparaisse. II propose une serie d'options numerotees de 1 a 
8. Selectionnez-en une en appuyant sur la touche correspondante de votre clavier. 

2 e etape : La course commence! 

Apresavoir selectionne un niveau de difficulte, la premiere devpstrois souris appa- 
rait dans le labyrinthe. Guidez-ladans les couloirs en essayant de grignotertous les 
petits morceaux de fromage. 




SCORE DU 
JOUEURN" 1 



000808 



GROSMORCEAU 
DE FROMAGE 
(1 e ' BONUS 
EN PRIME) 



OSDISPONIBLES 



SCORE DU 
JOUEURN°2 



000000 
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3 e etape : Les chats et la souris! 



Mefiez-vous des chats qui vous poursuivent ! Ouvrez et fermez les portes du laby- 
rinthe afin de bloquer leur route. 



4 e etape : De la souris au chien! 



Chaque os ronge vous donne la possibilite de vous transformer en chien . Si un chat 
menace trop directement votre souris, appuyez sur la touche (verte) n° 5 du clavier 
et le petit rongeur se metamorphosera en Bulldog devoreur de chats. . . mais pour 
quelques secondes seulement. Attention ! A chaque fois que vous vous changerez 
en chien, vous perdrez un os. Alors soyez raisonnable et ne les utilisez qu'a bon 
escient. 

Vous pouvez economiser autant d'os que votre souris peut en ronger, mais I'indi- 
cateur d'os disponibles n'en affichera pas plus de 5. 



5 e etape : Alerteaufaucon! 

Si vous avez choisi les niveaux 2, 3 ou 4, prenez garde au terrible faucon qui peut 
fondre a tout instant sur votre souris ou votre chien et les devorer! 
Pour vous proteger de ce rapace, penetrez dans le passage secret dont la sortie 
aboutit a Tun des 4 coins de I'ecran, au hasard! 

6 e etape : Grignotez et courez! 

Des bonus apparaissent dans certaines parties de I'ecran et vous font gagner des 
points quand ils sont manges. Commencez par le gros morceau de fromage et con- 
tinuez ainsi en passant auxautres (clef, lunettes, etc.). 
En grignotant tous les petits morceaux de fromage, vous gagnerez un bonus. Puis 
changez de labyrinthe pour une partie encore plus passionnante. Continuez de 
jouer jusqu'a ce que vous n'ayez plus du tout de souris. 

Fin de jeu et reprogrammation du jeu. 

Pour rejouer a Mouse Trap tm au meme niveau de difficulte que celui auquel vous 
venez de jouer, appuyer sur * . Pour revenir a I'ecran de choix des niveaux de diffi- 
culte, appuyez sur # . 

REMARQUE : Le bouton de remise en jeu (" RESET BUTTON ") sur I'ordinateur de 
jeu, efface le jeu. II peut etre utilise pour commencer une nouvelle partie a n'importe 
quel moment et peut aussi etre utilise en cas de mauvais fonctionnement pour reve- 
nir en debut de partie. 
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POINTS 



Petit morceau de fromage 90 points 

t er chat attrape 1 00 points 

2 e chat attrape 300 points 

3 e chat attrape 500 points 

4 e chat attrape 700 points 

5 e chat attrape 900 points 

6 e chat attrape 1100 points 



Le premier bonus (le gros morceau de fromage) vaut 1000 points. Chaque bonus 
suivant (different a chaque fois) vaut 200 points de plus que le precedent. Le 
nombre de bonus qu'une souris peut manger dans un seul labyrinthe est limite., II 
y a six bonus a gagner dans le premier labyrinthe, sept dans le second et ainsi de 
suite jusqu'a ce que vous atteigniez un maximum de 15 bonus. Chaque joueur 
commence avec 3 souris. A chaque fois que votre score atteint un multiple de 
40000, vous gagnez une souris en bonus (jusqu'a 5 souris a chaque fois). 
Vous gagnez un bonus de 1 0000 points a chaque fois que vous arrivez a grignoter 
tous les petits morceaux de fromage d'un labyrinthe. 



OURS PLUS 



Cette notice d'instructions vous donne les indications de base qui vous permettent 
de commencer a jouer a Mouse Trap tm . Mais ce n'est que le debut! En jouant, 
vousdecouvrirez des "trues" qui rendront lejeu encore plusamusant : vous en 
avez encore beaucoup a decouvrir! 












Voici les cassettes de jeu video CBS ELECTRONICS 
pour votre ordinateurde jeu CBS ColecoVisionTMi 

Les cassettes deja disponibles et celles qui 
sortiront prochainement sont presentees ci- 
dessous. Ces jeux vous permettent de 
retrouver en cassette, chez vous, les vedettes 
des "jeux de cafe" les plus populaires. 
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sont des marques deposees appartenant a Sega Enterprises Inc. 
Gorf®et Wizard of Wor®sont des marques deposees appartenant a Bally Midway MFG Co. 
Cosmic Avenger et Lady Bug®sont des marques deposees appartenant a Universal Co Ltd. 
Mouse Trap™ et Venture®sont des marques deposees appartenant a Exidy Incorporated. 
Donkey Kong^est une marque deposee appartenant a Nintendo of America Inc. 
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